PROJECT  POLITIEK  

* 1e week :  inleiding : behoeften – regels - waarden

1e fase

We laten de leerlingen alle vrijheid, zetten ons en beginnen te kaarten bij een kop koffie.

We negeren de leerlingen en laten ze hun plan trekken.

Doel : Chaos creëren door het gebrek aan regels.  

2e fase

Nabespreking chaos-spel 

De klas wordt willekeurig in 3 delen opgesplitst. 

Uitgangsvragen :

· Beschrijf wat er gebeurde.

· Hoe voelde je je ?

· Hoe kwam dat ?

· Besluit ?
Behoefte aan regels 

3e fase

Uitdiepen van het bestaan van regels, hun oorsprong en hun belang

Uitgangsvragen :

· Naar welke regels heb je je vanmorgen (vanaf het opstaan) al moeten schikken ?

· Wie stelt die regels op ?

· Waarom verschillen sommige regels ?

· Besluit : regels ontstaan vanuit een bepaald waardenpatroon

        Zij worden op verschillende niveaus opgesteld 

4e fase

Overstap naar structuur van politiek



* Van gezin, familie, school, bedrijf, organisatie, 

   Naar het ‘openbare’ ;

   Gemeente, Provincie, Gewest/Gemeenschap, federaal, Europees, mondiaal

* Verschillende waardenpatronen

    Van opvoedingswaarden binnen gezin, familie, naar verschillende 

     schoolopvattingen,  verschillende bedrijfsculturen

Naar verschillende opvattingen over openbaar beleid (politiek) vanuit de verschillende partijen.

* Hoe kan men dan tot uiteindelijke beslissingen komen ?

Toelichting van het spel tussen meerderheid en oppositie.

5e fase

Opzoeken in kranten(tijdschrift)artikels op welke behoeften men inspeelt bij bepaalde politieke beslissingen.

6e fase

Verduidelijken dat politieke beslissingen op verschillende niveaus worden genomen.

Organogram (gemeente, provincie…) laten aanvullen met de functies (op kaartjes).

Tenslotte vervolledigen met foto’s van belangrijke politieke figuren.

2e week :  AL  SPELEND  LEREN

Ondervindingsspelen over de werking van de politieke beslissingsname

De leerlingen gingen intussen in de lessen OPR naar de gemeente.  Daar proberen we zoveel mogelijk op verder te bouwen of naar te verwijzen in deze les.

We voorzien per uur één spel : Majority – G4 – e.a. (ev. knikkers in het spel)

We splitsen ons op in 3 groepen en wisselen om de 60 minuten.

(8.35u – 9.35 u, 9.40 u- 10.40 u, 11.00 u – 12.00 u) Pauze houden we van 10.40 u – 11.00u

Video Knikkers in het Spel zou eventueel ook voor het examen gebruikt kunnen worden.

3e week : … (wordt later in detail uitgewerkt)
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