TIFF, JPEG, GIF en Cie

Wanneer men een digitaal beeld wil integreren in een grafische software (Paintshop Pro, Adobe PhotoShop, Kais Photo Soap), wordt men voor de keuze van een formaat gesteld, d.w.z. de manier waarop de gegevens zullen worden gecomprimeerd.

De compressie (of decompressie) gebeurt via een algoritme waarvan er twee grote categorieën bestaan: de ene levert een perfecte reproductie van het beeld af (loss less), de andere een betrouwbare, maar net perfecte reproductie (lossy). Het verschil in beeldformaat schuilt voornamelijk in het soort algoritme dat gebruikt wordt.

Elk van de formaten heeft voor-en nadelen. Sommige zijn universeler dan andere.

TIFF

Het “Tagged-image file format’ is het meest universele: de TIF-be standen kunnen worden uitgewisseld tussen PC en Mac, tussen verschillende grafische softwarepakketten en tussen besturingssystemen (Windows, Linux,...).

Toch zijn er verscheidene variant ten die niet dooralle programma’ kunnen worden gelezen.

Gewoonlijk zijn TIF-bestanden te volumineus om via e-mail te worden verzonden.


GIF

Het ‘Graphics interchange format' reduceert de transfertijd van de bestanden. Het produceert beelden van goede kwaliteit die echte vrij klein zijn. Enkel beelden me maximaal 256 kleuren kunnen in GIF worden bewaard.

JPEG OFJPG

Joint Photographics Expert Group: dit formaat is interessant om foto’s op het internet te plaatsen. Immers het reduceert sterk de grootte van de bestanden en wordt aanvaard door de meest platformen. Dit formaat is echte minder geschikt voor grafieken tekeningen en andere beelden waarvoor het verlies aan beeld kwaliteit doorslaggevend is (tekst en lijnen zijn minder duidelijk).

Opgelet: in tegenstelling tot andere formaten is er kwaliteitsverlies telkens men na een JPG-bestand gewijzigd te hebben dit bestand terug opslaat. Het is dus beter het originele beeld in TIF of PNG op te slaan en het JPG-formaat te gebruiken voor foto’s die per mail worden verstuurd of op het internet worden geplaatst.

PNG

“Portable Network Graphics wordt voorlopig nog weinig gebruikt maar zou in de toekomst GlF en misschien ook TIF(F) kunnen vervangen.

BMP en PICT

In deze formaten, die typisch zijn voor respectievelijk Windows en Mac, is er geen gegevenscompressie; de bestanden zijn dus gigantisch groot! De kwaliteit is bovendien niet beter dan die van TIF. 

Vragen :

1. Er zijn twee zaken waar je rekening moet mee houden voor het kiezen van een formaat voor beelden, welke?

2. Waarin verschilt JPEG van Bitmap?

3. Als je foto’s van grafieken wilt uitprinten voor welk formaat kies je dan?

4. Als je foto’s wilt opslaan en uitprinten, voor welk formaat kies je dan best niet? Verklaar.

